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Lycée Eugène Livet à Nantes

BAC STI ÉLECTROTECHNIQUE2006 - 2009

Lycée Monge la Chauvinière à Nantes

BTS MAINTENANCE INDUSTRIELLE2009 - 2011
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FAC ARTS PLASTIQUES2012 - 2014

Cours des métiers d’arts du Hainault, Belgique

FORMATION EN INFOGRAPHIE 3D
ET EFFETS SPÉCIAUX 

2014 - 2016

Open ClassRooms
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D’APPLICATIONS WEB PYTHON
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DaVinci Resolve 

Création de
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SOFT SKILLS

Créatif

Patient

Rigoureux

Adaptabilité Investi

Tenace

Naturellement à l’aise avec
l’informatique

Aime apprendre Autonome

CONTACT

gosselin.remy@gmail.com

14 rue Bois de Chandelle,
97435 Saint Gilles les Hauts

+262 6 93 41 30 61

+33 7 70 25 62 65

Permis B

EXPÉRIENCES

FREELANCING 2018-2022
Réalisation de nombreux projets en freelance tel qu’un habillage et réalisation
d’infographie pour une émission de télévision martiniquaise appelée “Plantez
Santé”. J’ai aussi pu travailler dans un projet de NFT nommé méta Island pour la
production d’images à destination du marketing du projet ou encore la réalisation
d’une scène sur Unity pour un étudiant voulant mettre en avant son master.

EXPOSITION 'LAGUNAS’ | 2017
Lagunas est une installation, qui permet au travers de 3 écrans, avec chacun un
robinet situé devant lui, de jouer de manière interactive plusieurs scènes qui
questionnent notre rapport à la nature. Pour cette exposition, j’ai réalisé plusieurs
scènes 3D présentent dans l’installation ainsi que leurs compositing.

Passionné par le domaine du numérique, je n’ai jamais cessé d’apprendre et de me former
tout en travaillant. C’est au travers de mes nombreuses expériences professionnelles (pas
inscrites ici par soucis de lisibilité, mais je serai heureux d’en discuter plus avec vous.), que j’ai
pu me forger une base de connaissances solides dans de nombreux domaines ainsi qu’une
palette de compétences transverses qui me permettent de m’adapter avec succès a une
multitude de situations. 

OREKA INGÉNIERIE | 2017 - 2018

Récupération d’asset venu du pôle ingénierie et mise en valeur des assets
cleanés dans des scènes 3D
Intégration dans des moteurs de temps réel des modèles traités
Réalisation de vidéos à but explicative et éducatives

Dans le cadre de mon travail pour Oreka, j’ai eu à réaliser de nombreux projets :

BE DIGITAL

cleaning de plans
rotoscopie
intégration d’assets 
colorimetrie
composition de passes

Be Digital est un studio belge d’effets spéciaux. J’ai eu à réaliser pour eux de
nombreuses tâche de compositeur junior:

3D Blender

site : https://rg-grpk1.odoo.com


